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Loch 1 PARS5 | HCP 11 | H475 | D 405

Die erste Spielbahn bildet einen eher mittelschwé&riastieg in die Runde. Beim
Abschlag ist darauf zu achten, dass das Rougheautdhten Seiten der Spielbahn und
die Ausgrenze auf der linken Seite vermieden wer@égiches gilt auch bei dem zweiten
Schlag. Fir Spieler mit einem mittleren Handicamles dritte Schlag zum Griin meist
"blind", da das durch zwei strategisch gut platei@unker verteidigte Griin deutlich
erhoht anzuspielen ist. Die knapp hinter dem Gréntaufende Ausgrenze bestraft einen
zu langen Schlag.

Loch 2 PAR4 | HCP 13 | H354 | D 313

Auf der Spielbahn 2 sollte der Drive ins Tal zwisnhdie beiden Bunker platziert

werden, um eine gute Ausgangsposition fiir den enesichlag ins Griin zu haben; die
Ausgrenze auf der linken Seite kommt erfahrungsd@emé selten ins Spiel. Der zweite
Schlag zum Griin sollte eher rechts gehalten wertderdem tiefen Bunker auf der

linken Seite des Griins aus dem Weg zu gehen. Digzrareist darauf zu achten, dass ein
zu weit links angehaltener und zu langer Schlag@dafiuft, auf der stark abschissigen
Seite des Grins im hohen Rough zu verschwinden.



Loch 3 PARS5 | HCP5 | H506 | D 468 Loch 4 PAR3 | HCP9 | H199 | D171

Die dritte Spielbahn ist die zweitlangste des Risiiznd verlauft stetig leicht bergauf. Es handelt sich um das léangste Par 3 des Platpeslas Grin mit dem Drive zu
Einen guten Score erreicht man hier nur mit langeshprazisen Schlagen, will man das erreichen, ist ein gerader und platzierter Schiégr@erlich. Gefahr droht vor allem
Grun mit dem dritten Schlag erreichen. Das welligd groR3flachige Griin fordert zum durch den rechten Bunker vor dem Griin und der gesarachten Seite der Bahn, die
Schluss dieser Spielbahn sodann noch einmal vaifen@rksamkeit, um das bislang stark abfallt und im Sommer mit hohem Rough bewahst. Die meisten Spieler

versuchen deshalb, das Griin auf der linken Seitespielen. Das Putten auf dem Griin
erfordert sodann erneut hochste Aufmerksamkeity @ahlreiche leichte Breaks sind bei
der Bestimmung der Puttlinie zu bertcksichtigen.

Erreichte nicht zu gefahrden.



Loch 5 PAR4 | HCP 1 | H 331 | D 294 Loch 6 PAR4 | HCP 17 | H309 | D 278
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Bei der sechsten Spielbahn kommt dem Drive besentleimerksamkeit zu. Der Drive
muss genau platziert sein, will man sich die Chandeein Par erhalten. Besondere
Gefahr geht von der Ausgrenze und dem Waldchedefnken Seite der Spielbahn
aus. Sie erstrecken sich Uiber eine Lange von ca. 200 m, vom Abschlag gerechnet.
Jeder Ball ist unwiderruflich "verschluckt", declsihier rein verirrt. Des weiteren ist
beim Drive darauf zu achten, dass die Baume aufesdaten Seite, welche die Spielbahn

Die fiinfte Spielbahn weist gleich mehrere nichinge Schwierigkeiten auf und ist zu Recht die
schwerste auf dem Platz. Der Abschlag muss langtémise sein, soll er nicht in dem seitlichen
Wasserhindernis oder dem Rough auf der linken 8eit&pielbahn landen. Von dem

Fairwaybunker auf der rechten Seite der Spielbahge&t es deutlich bergauf. Das Grin ist sehr
gut durch einen frontalen Bunker mit einer hohentgaverteidigt und die Spielbahn verjiingt sich

bestandig zum Grin hin, wobei die Ausgrenze adinlezn Seite den Schwierigkeitsgrad fur einen
zweiten Schlag zum Grin hin betrachtlich erhéh&at8gisches Spiel kann es daher ratsam - . . - . -
erscheinen lassen, den zweiten Schlag vorzuleggulierFahne erst mit einem prézisen Pitch zu 6 zu der Spielbahn 8 abgrenzen, nicht ins Spielrkem Gelingt es, den Drive gerade auf
attackieren. Das Griin weist eine sehr starke VWelfedie es fast quer in ein unteres und oberes der Spielbahn in einer Entfernung von ca. 150 niB® m zu platzieren, durfte der
zweite Schlag ins Griin zumeist nur noch "Formsaskel. Das Grin ist nicht verteidigt
und stellt auch keine besonderen AnforderungeraarPditten.

Plateau unterteilt. Steht die Fahne auf dem obéxateren Plateau, ist besondere Vorsicht beim
Putten von oben nach unten angeraten, will mart @effahr laufen, dass der Ball Giber die Welle

gut 10 m weit auf das niedrigere Plateau hinurd# r



Loch 7 PAR3 | HCP7 | H170 | D 140

Loch 8 PAR4 | HCP 15 | H345 | D 312

57 &

:

=

Die Schwierigkeit bei der siebten Spielbahn begtahin, mit dem Abschlag das durch Von dem stark erhéhten Abschlag auf der achtenlt@gia sollte der Ball mit dem

einen tiefen Pottbunker auf der linken Seite umeeigroRen Bunker auf der rechten Abschlag zwischen die beiden Fairwaybunker platzierden. Die Baume auf der

Seite gut verteidigte Grun zu treffen. Die Wahl &eslagers hangt mafigeblich davon rechten Seite der Spielbahn erhéhen die Anfordenuiag einen prazisen Drive. Der

ab, an welcher Stelle des 35 m langen Griins diad-gasteckt ist. Tuckisch ist Schlag zum Grin sollte eher rechts angehalten wewdeil das Gelénde links neben und
insbesondere die Fahnenposition am Anfang des Gdangann die Gefahr, den Ball in hinter dem Grun stark abfallt und Busche und hétmsgh einen prazisen Pitch zur

einen der beiden Bunker zu schlagen, am gréRteDast Grun ist durchgangig sehr stark Fahne erschweren bzw. der Ball verloren gehen kann.
onduliert und stellt hohe Anforderungen an das heter korrekten Puttlinie.



Loch 9 PAR4 | HCP 3 | H427 | D 370

Von dem Abschlag der neunten Spielbahn hat mameiebr schénen Blick zum
Clubhaus und tber nahezu die gesamte ClubanlageeDBlick sollte jedoch nicht
davon ablenken, dass der talabwarts zu schlageride gut platziert werden muss, um
eine Erfolg versprechende Chance fur den zweitita§zu besitzen. Besonders die
Baume und Bische auf der rechten Seite kdnnen mstea Problem werden. Die
seitlichen Wasserhindernisse auf der linken Seétehan ein langes und prazises Spiel
mit dem zweiten Schlag erforderlich. Ist die Fatméninteren Teil des Griins gesteckt,
ist sie sehr schwer mit dem zweiten Schlag zu lkkitteen, da sich zwischen dem
Wasserhindernis und dem Griin eine leichte Boschefigdet, so dass nur ein sehr hoch
geschlagener Ball die Chance hat, nach dem Auginaffcht hinter das Griin zu laufen.
Wenige Meter hinter dem Griin verlauft zusatzliakeeAusgrenze.

Loch 10

PAR4 | HCP 8 | H 304 | D 257

Beim Drive auf der zehnten Spielbahn ist daraufictten, den beiden
Wasserhindernissen auf der linken Seite "aus dem 2Agehen” und den das Fairway in
ca. 190 m Entfernung durchschneidenden Grabergiddrontales Wasserhindernis
darstellt, nicht zu treffen. Der zweite Schlag z@niin geht bergauf; dies ist bei der
Schlagerwahl zu berucksichtigen. Das Grun wird duneei strategisch angelegte
Bunker gut verteidigt und sollte am besten aufrdehten Seite angespielt werden.



Loch 11 PAR4 | HCP 10 | H328 | D 284

Loch 12 PAR3 | HCP 18 | H119 | D 96
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Der Abschlag auf der elften Spielbahn stellt kddesonderen Anforderungen. Nach ca.
190 m Entfernung steigt die Spielbahn steil bergardass der zweite Schlag zum Griin

zumeist "blind" ausgefuhrt werden muss. Dabei beeincwwei das Griin verteidigende

Bunker einen guten Score. Das Grin hangt von himkdeh vorne und ist durchgehend
wellig, so dass grofte Aufmerksamkeit beim Puttemnéten ist.

A

Das kirzeste Par 3 auf dem Platz sollte mit einehplatzierten Abschlag und zwei
Putts ohne weiteres in Par zu spielen sein.




Loch 13 PARS5 | HCP 4 | H523 | D 457 Loch 14 PAR3 | HCP 12 | H161 | D 137
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Vom vierzehnten Abschlag aus geht es steil hinalal. Das Grun ist durch zwei
Bunker gut verteidigt. Ein zu langer sowie ein zitdinks abgedrifteter Abschlag droht
im "Aus" bzw. im hohen Rough zu verschwinden.

Die dreizehnte Spielbahn ist schon fir manchen 'Adenhangnis" geworden; hier
entscheidet es sich vielfach, ob man mit einemrg8eore ins Clubhaus kommt oder die
Runde "vergessen" kann. Entscheidend ist bereitéllechlag. Beide Fairwayseiten sind
durch eine Ausgrenze begrenzt, wobei sich das Bsirgst nach gut 180 m Entfernung
langsam verbreitert. Auch der zweite Schlag isbdavedroht, rechts oder links im "Aus"
zu landen. Eine weitere Schwierigkeit besteht dal@&ss der Schlag zum Griin haufig
"blind" ausgefihrt werden muss, da sich das Grius-Sicht des Spielers - hinter dem
erhéhten Abschlag der vierzehnten Spielbahn "veksteDas Grin ist stark onduliert
und fordert grol3e Konzentration beim Putten.



Loch 15 PARS5 | HCP 2 | H526 | D 464

Die flinfzehnte Spielbahn ist die langste auf deatzZRlind verlangt einem Spieler noch
einmal konzentrationsmassig und konditionell adlbsBereits vom Abschlag an ist ein
betrachtlicher Hohenunterschied zu tGberwinden; idabdie Ausgrenze auf der linken
Seite der Spielbahn zu vermeiden. Die auch weitdvbstéandig ansteigende Spielbahn ist
sodann r links von hohem Rough begrenzt, so dabs$ miir La&nge sondern auch
Prazision bei den folgenden Schlagen gefragt €dag. Griin ist sodann durch eine Stufe
in zwei Plateaus unterteilt und stellt dadurch hahéorderungen an die Putt-Fahigkeiten
des Spielers.

Loch 16 PAR4 | HCP 14 | H299 | D 265

Vom hoch gelegenen Abschlag der sechzehnten Spielia man wiederum einen
herrlichen Rundumblick Uber nahezu die gesamteaBlafie. Bei einem strategisch
sicheren Spiel sollte das Ziel darin bestehen Alesthlag zwischen die beiden
Fairwaybunker zu platzieren. Single-Handicappesweien hingegen haufiger, das Griin
bereits mit dem Drive carry tber die rechte Ausgeshinweg anzugreifen; ein Risiko,
das nicht stets belohnt wird. Der links vom Griitegene Bunker ist sehr tief und ein
Bunkerschlag hieraus zur Fahne gestaltet sich atreeir schwierig. Das Griin ist stark
onduliert und fordert grol3e Konzentration beim Erien der Puttlinie.



Loch 17 PAR4 | HCP 16 | H281 | D 244
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Auf der siebzehnten Spielbahn entscheidet schoAlisrhlag haufig dariiber, ob ein
"Par" realistisch ist. Die gesamte rechte SeiteSgeelbahn ist von dichtem und hohem
Rough bewachsen und ab ca. 140 m Entfernung vorohdxs an bis zum Grin erstreckt
sich eine hohe Bdschung, die nahezu alle Ballestiduckt". Der Abschlag sollte etwas
links von dem Baum in der Mitte der Spielbahn gkzierden. Von dort aus kann man
das Grun durch die Schneise zwischen den beiderGtémvorgelagerten Bunker
angreifen.

Loch 18 PAR4 | HCP 6 | H331 | D 304

Die achtzehnte Spielbahn erfordert zum Schlus®kdede noch einmal alle
Konzentration. Der Drive darf weder links im Augch in der zur siebzehnten Spielbahn
aufragenden dicht bewachsenen Bdschung landerieSiamdicapper kénnen Gber das
von links in die Spielbahn hineinragende Geblsahdia Ausgrenze hinwegschlagen
und haben dann nur noch einen Pitch ins Griin. Kuatweell spielt man diese Spielbahn
aber, indem man den Busch in der Mitte der Spiella$ Orientierungspunkt fur den
Drive auswahlt. Beim zweiten Schlag ins Griun isbeachten, dass das Griin ringsum
von hohem Rough umsaumt ist, so dass Prazisionteelxi. Das Grin ist leicht wellig,
stellt aber keine allzu hohen Anforderungen anRl#sen.



